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Osiagniecie efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotéw: podstawy teorii bezpieczehstwa, organizacja i
funkcjonowanie administracji samorzadowej, organizacja i funkcjonowanie administracji rzadowej, system
bezpieczenstwa RP, zarzadzanie kryzysowe, planowanie cywilne, przygotowania obronne panstwa,
wspobtczesne zagrozenia bezpieczehstwa, organizacje pozarzadowe w ochronie ludnosci, stuzby pahstwowe
w ochronie ludnosci.

Zapoznanie studentéw z rolg systemu ochrony ludnosci i obrony cywilnej w zapewnieniu bezpieczehstwa
wewnetrznego pahstwa. Nabycie umiejetnosci zastosowania multimedialnych treningdw decyzyjnych w
kontekscie ochrony ludnosci. Nabycie umiejetnosci i kompetencji spotecznych pracy w zespole w
przypadku dziatania pod presja czasu i stresu wynikajgcego z rozwoju i potrzeby zarzadzania sytuacja
kryzysowa.

Cwiczenia realizowane w grupach roboczych - case study, ¢wiczenia symulacyjne, formy ,drama” majace
na celu przygotowanie do przeprowadzenia gry decyzyjne;.

Indywidualne i zespotowe przygotowanie sie do ¢wiczen oraz zaliczenia kohcowego, w tym do petnienia roli
tzw. podgrywki oraz graczy w czasie przeprowadzania gry
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tresci

Zapoznanie sie z tematyka zastosowania Multimedialnych Treningéw Decyzyjnych i szerzej rozumianych gier
decyzyjnych w edukacji dla bezpieczenstwa.

Elementy procesu podejmowania decyzji w warunkach niepewnosci i warunkach ryzyka
Zapoznanie z autorskim systemem symulacji dziatah przy powodzi "WODA"
Zapoznanie z systemem SWD-ST Panstwowej Strazy Pozarne;j

Zapoznanie z zasadami dziatania symulatoréw przygotowanych na potrzeby realizacji gier decyzyjnych (takze
rozwigzah autorskich)

Udziat w Grze decyzyjnej | (case study; gra przygotowana przez prowadzacych zajecia, w ktérej w roli graczy
uczestniczg studenci a podgrupy A, a w roli podgrywajacych studenci z podgrupy B)

Udziat w Grze decyzyjnej | (case study; gra przygotowana przez prowadzacych zajecia, w ktérej w roli graczy
uczestnicza studenci a podgrupy B, a w roli podgrywajacych studenci z podgrupy A)

Przygotowanie gry decyzyjnej przez zespoty ¢wiczace
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