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Osiągnięcie efektów kształcenia w zakresie przedmiotów: podstawy teorii bezpieczeństwa, organizacja i
funkcjonowanie administracji samorządowej, organizacja i funkcjonowanie administracji rządowej, system
bezpieczeństwa RP, zarządzanie kryzysowe, planowanie cywilne, przygotowania obronne państwa,
współczesne zagrożenia bezpieczeństwa, organizacje pozarządowe w ochronie ludności, służby państwowe
w ochronie ludności.

cele

Zapoznanie studentów z rolą systemu ochrony ludności i obrony cywilnej w zapewnieniu bezpieczeństwa
wewnętrznego państwa. Nabycie umiejętności zastosowania multimedialnych treningów decyzyjnych w
kontekście ochrony ludności. Nabycie umiejętności i kompetencji społecznych pracy w zespole w
przypadku działania pod presją czasu i stresu wynikającego z rozwoju i potrzeby zarządzania sytuacją
kryzysową.

metody Ćwiczenia realizowane w grupach roboczych – case study, ćwiczenia symulacyjne, formy „drama” mające
na celu przygotowanie do przeprowadzenia gry decyzyjnej.

praca własna Indywidualne i zespołowe przygotowanie się do ćwiczeń oraz zaliczenia końcowego, w tym do pełnienia roli
tzw. podgrywki oraz graczy w czasie przeprowadzania gry
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treści godziny

Zapoznanie się z tematyką zastosowania Multimedialnych Treningów Decyzyjnych i szerzej rozumianych gier
decyzyjnych w edukacji dla bezpieczeństwa. 1

Elementy procesu podejmowania decyzji w warunkach niepewności i warunkach ryzyka 1

Zapoznanie z autorskim systemem symulacji działań przy powodzi "WODA" 1

Zapoznanie z systemem SWD-ST Państwowej Straży Pożarnej 2

Zapoznanie z zasadami działania symulatorów przygotowanych na potrzeby realizacji gier decyzyjnych (także
rozwiązań autorskich) 1

Udział w Grze decyzyjnej I (case study; gra przygotowana przez prowadzących zajęcia, w której w roli graczy
uczestniczą studenci a podgrupy A, a w roli podgrywających studenci z podgrupy B) 4

Udział w Grze decyzyjnej I (case study; gra przygotowana przez prowadzących zajęcia, w której w roli graczy
uczestniczą studenci a podgrupy B, a w roli podgrywających studenci z podgrupy A) 4

Przygotowanie gry decyzyjnej przez zespoły ćwiczące 4


