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Wiedza z matematyki z zakresu szkoty Sredniej oraz wybrane elementy wiedzy z zakresu
matematyki nauczanej w semestrze pierwszym i drugim.

Celem nauczania przedmiotu jest zdobycie umiejetnosci formutowania w jezyku
matematycznym problemdw spotykanych w praktyce inzynierskiej i opanowanie narzedzi
precyzyjnego ich rozwigzywania. Efektem ksztatcenia jest umiejetnos¢ postugiwania sie
metodami matematycznymi w zakresie zastosowan inzynierskich; opisu matematycznego
zjawisk i procesdw; abstrakcyjnego rozumienia problemdéw.

Cwiczenia prowadzone w formie rozwigzywania zadaf indywidualnie oraz w grupach.

Praca samodzielna z materiatami dydaktycznymi, studiowanie literatury, opracowanie
zadah domowych, przygotowanie do egzaminu.

1. Cegietka K., Matematyczne wspomaganie decyzji, SGSP, Warszawa 2012. 2. Stadnicki J.,
Teoria i praktyka rozwigzywania zadan optymalizacji, WNT, Warszawa 2006. 3. Malawski
M., Wieczorek A., Sosnowska H., Konkurencja i kooperacja. Teoria gier w ekonomii i
naukach spotecznych, PWN, Warszawa 2004.

1. Kacprzyk )., Wieloetapowe sterowanie rozmyte, WNT, Warszawa 2001. 2. Watson J.,

literatura uzupet. | Strategia. Wprowadzenie do teorii gier, WNT, Warszawa 2005. 5. Straffin P., Teoria gier,

weryfikacja
efektéw

Scholar, Warszawa 2001.

tresci efekty | godziny




Optymalizacja (zbidr rozwigzah dopuszczalnych, minimalizacja i maksymalizacja funkcji
rzeczywistej, zadania optymalizacji z dwoma i wieloma kryteriami, metoda graficzna,
metoda rozwigzan bazowych, optymalizacja w sensie Pareto, relacje porzadku i ich rola w
optymalizacji, optymalizacja wielokryterialna)

10

Teoria gier (gry decyzyjne, strategiczne i kooperacyjne, metody rozwigzywania gier o sumie
zerowej, gry z Naturg, formutowanie problemdéw z zakresu bezpieczenstwa i ochrony w 8
jezyku teorii gier)

Teoria graféw (podstawowe pojecia zwigzane z grafami, opis i analiza graféw za pomoca

macierzy, formutowanie probleméw w jezyku teorii graféw) 6
Logika (zasady wnioskowania logiki klasycznej, logika tukasiewicza, logika rozmyta i zbiory 6
rozmyte, formutowanie probleméw w jezyku logiki matematycznej)

forma zajec: wykiad
godzin 15
wymagania Wiedza z matematyki z zakresu szkoty Sredniej oraz wybrane elementy wiedzy z zakresu
wstepne matematyki nauczanej w semestrze pierwszym i drugim.

Celem nauczania przedmiotu jest zdobycie umiejetnosci formutowania w jezyku
matematycznym probleméw spotykanych w praktyce inzynierskiej i opanowanie narzedzi

cele precyzyjnego ich rozwigzywania. Efektem ksztatcenia jest umiejetnos¢ postugiwania sie
metodami matematycznymi w zakresie zastosowan inzynierskich; opisu matematycznego
zjawisk i proceséw; abstrakcyjnego rozumienia probleméw.

metody Wyktad prowadzony jest sposobem tradycyjnym.

Praca samodzielna z materiatami dydaktycznymi, studiowanie literatury, opracowanie

praca wiasna zadan domowych, przygotowanie do egzaminu.

1. Cegietka K., Matematyczne wspomaganie decyzji, SGSP, Warszawa 2012. 2. Stadnicki J.,
Teoria i praktyka rozwigzywania zadan optymalizacji, WNT, Warszawa 2006. 3. Malawski
M., Wieczorek A., Sosnowska H., Konkurencja i kooperacja. Teoria gier w ekonomii i
naukach spotecznych, PWN, Warszawa 2004.

literatura podst.

1. Kacprzyk J., Wieloetapowe sterowanie rozmyte, WNT, Warszawa 2001. 2. Watson J.,
literatura uzupet. |Strategia. Wprowadzenie do teorii gier, WNT, Warszawa 2005. 5. Straffin P., Teoria gier,
Scholar, Warszawa 2001.

weryfikacja
efektéw

tresci efekty | godziny

Optymalizacja (zbiér rozwigzah dopuszczalnych, minimalizacja i maksymalizacja funkcji
rzeczywistej, zadania optymalizacji z dwoma i wieloma kryteriami, metoda graficzna,
metoda rozwigzan bazowych, optymalizacja w sensie Pareto, relacje porzadku i ich rola w
optymalizacji, optymalizacja wielokryterialna)

Teoria gier (gry decyzyjne, strategiczne i kooperacyjne, metody rozwigzywania gier o sumie
zerowej, gry z Naturg, formutowanie probleméw z zakresu bezpieczestwa i ochrony w 4
jezyku teorii gier)

Teoria graféw (podstawowe pojecia zwigzane z grafami, opis i analiza graféw za pomoca
macierzy, formutowanie probleméw w jezyku teorii graféw)




Logika (zasady wnioskowania logiki klasycznej, logika tukasiewicza, logika rozmyta i zbiory
rozmyte, formutowanie probleméw w jezyku logiki matematycznej)

realizowane efekty

Zna i rozumie wybrane dziaty z matematyki, fizyki i chemii, mechaniki i wytrzymatosci materiatéw -
WO01 | niezbedne dla zrozumienia probleméw zwigzanych z inzynierig srodowiska i inzynierig bezpieczehstwa i
ich rozwigzywaniem

Zna i rozumie wybrane dziaty z matematyki, obejmujgce analizowanie i interpretacje danych
W02 | statystycznych oraz narzedzi statystycznych, elementy programowania matematycznego, graféw, sieci,
teorii gier i zbioréw rozmytych oraz metod matematycznych podejmowania decyzji

Potrafi analizowac i interpretowad dane statystyczne, uzywadé metod, narzedzi statystyki i wnioskowad

u29 statystycznie




